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1 Uvod

V dokumente st opisané zmeny modulu UserActivity.Client, v rdmci timového projektu
DevActs.



2 Analyza

Modul UserActivity.Client predstavuje aplikaciu , ktord je spustend u programétora
a zaznamendva jeho aktivitu. Udalosti si ukladd do databazy a nasledne odosiela do modulu
UserActivity.Web.

Momentalne sa aplikacia pri odosielani idajov neautorizuje voc¢i UserActivity.Web. Je potrebné
doplnit’ hlavicku Authorization header.

Pri netspesnom odoslani Eventov na server UACA, nie je pouzivatel nijakym spoésobom
upozorneni 0 netspesnom odoslani dat. Naviac klient sa poktsa odoslat’ vSetky Eventy, ktoré mu
prisli v davke (toto po knzultacii ma zostat’).

Dal§im problémom, na ktory sme narazili je, Ze pri zmene pouZivatel'ského mena sa nezmeni
hodnota atributu Eventu ,,user. Samo o sebe to nie je problém, avSak UACA server pri prijati
spravy porovndva meno V atribate Eventu ,,user s menom V autorizacnej hlavic¢ky, ktora sa
vytvara na zéklade aktudlneho mena nastaveného pouzivatel'om.

Pre odosielanie Eventov zachytenych aplikaciou je potrebna adresa, na ktori sa maju Eventy
posielat’. Tato adresa je momentalne ulozena pri instalacii do registrov. Adresu by vsak bolo lepsie
nacitavat’ priamo zo servera.

Po starte aplikacie, ako aj pocas jej behu je potrebné overovanie dostupnosti novej verzie.

Nakol'ko vizualna stranka aplikacie nezodpoveda jej kvalite, je potrebné prerobenie grafického
rozhrania.



3 Navrh rieSenia

V nasledujticej Casti bude opisané, ako boli navrhnuté jednotlivé upravy, ktoré boli opisané
V Casti analyza.

3.1 Doplnenie autorizacie do Put requestu

Na pridanie uz spominanej Authorization header je potrebné ziskat’ pouzivatel'ove meno a heslo
a nasledne ho zakodovat’ do Base64.

Ak volana Rest sluzba vrati odpoved’, ze sa nepodarilo autorizovat’ pouzivatel’a, pouzivatel’ musi
znovu zadat’ svoje meno a heslo.

3.2 Doplnenie messageBoxu

Na upozornenie pouzivatel'a o neuspesnom odoslani je vhodné pouzit’ messageBox, ktory bude
informovat pouzivatel'a. Tento messageBox by mal byt’ zobrazeny len urcita dobu.

3.3 Doplnenie premenovania hodnoty atributu ,,user

Existuju dva pripady, kedy je potrebné vykonat’ premenovanie vSetkych udalosti. Prvym je
zmena pouZzivatelovho mena a druhym je spustenie aplikacie. Ked’ze pouZivatel'ské meno sa
zadéava uZ pri inStaldcii.

3.4 Ziskavanie adresy pre odosielanie Eventov

Pre odosielanie Eventov je potrebna adresa, na ktorti sa maju odosielat’. Nakol'ko adresa sa
ziskava z registrov a my potrebujeme aby sa adresa ziskavala zo servera, potrebujeme nadviazat’
spojenie so serverom a nasledne pomocou volania sluzby ziskat’ adresu, na ktort sa majd Eventy
odosielat’. Adresa sa bude ziskavat’ vzdy pri zmene adresy na server v okne nastaveni a pred
odosielanim eventov. Adresa bude vzdy zapisana do registrov.

3.5 Overovanie dostupnosti novej verzii

Pre overovanie novej verzie je potrebné zistit' zo serveru najnovsiu dostupnt verziu aplikacie
User Activity. Zistenu verziu porovname s aktualne nainstalovanou verziou, ktorej hodnota je
ulozena v registroch.



3.6 Stiahnutie novej verzie, inStalacia a vymazanie
instala¢ného suboru

Ak je dostupné nové verzia aplikacie, je potrebné stiahnutie a inStalacia. Zo serveru zistime
adresu z ktorej mozeme stiahnut’ najnovsi instalaény bali¢ek. Pouzivatel'ovi sa zobrazi okno,
ktoré mu ponudkne stiahnutie a instalaciu novej verzie. Ak ma pouzivatel’ zaujem o inStalaciu, ta
sa po jeho potvrdeni automaticky spusti. Po stiahnuti bali¢ku sa do registrov zaznamena, kde sa
bali¢ek ulozil. Pri najblizSom Starte aplikacie sa stiahnuty bali¢ek a jeho rozbalena verzia
vymazu.

3.7 Zmena grafickeho rozhrania aplikacie

Pre zmenu grafického rozhrania je potrebné kompletné prerobenie rozlozenia komponentov
jednotlivych okien, ako aj dizajnové Upravy grafického rozhrania. Je potrebné vytvorenie novych
tlacidiel, a celkového zobrazovania okien.



4 Implementacia

Implementécia navrhnutej funkcionality bola realizovana podl'a navrhu v nasledujicej kapitole
bude detailnejSie opisané niektoré dodlezité implementacné detaily a rozhodnutia, ktoré k nim
viedli.

4.1 Implementacia autorizacie Put requestu

Implementacia prebehla Gspesne bez komplikacii. Metoda na poslanie udalosti vyzera
nasledovne:

public void commitEvent(CachedEvent cachedEvent, String userNameAndPassword)

Teda vyzaduje aby sa posielalo spojené meno a heslo pouzivatela vo formate meno + ,,:« +
heslo.

Samotné pridanie hlavi¢ky je implementované takto:

Response response = fullTarget.request().header(authorizationHeaderName,
authorizationHeaderValue).put(Entity.json(cachedEvent.getData()));

Pred odoslanim requestu sa vlozi Basic Authorization header spolu so zakddovanym menom
a heslom v pozadovanom tvare.

4.2 Implementacia messageBoxu

Rozhodol som sa doplnit’ do triedy MessageBox, ktord poskytuje statické metddy na zobrazenie
roznych info, warning a error sprav pridat’ metodu showDisapearringBox. Tato metdda na vstupe
vyZzaduje spravu, ktort ma zobrazit’ a nazov dialdgu. Metdda pouZziva statickil premennua
DELAY, ktoré je nastavena na 10 s.

4.3 Implementacia premenovania atributu ,,user*
Vv eventoch

Implementacia bola vel'mi jednoducha, ked’ze trieda EventCache uz ma implementovand metodu
updateUserNamelnAllEvents, ktora vykonava presne to o je potrebné. V prvom pripade sa
pridalo volanie tejto metddy do triedy LoginActionListener, ktora sa nachadza v subore
LoginDialog pod triedou s rovnakym nazvom. Konkrétne po tispesnom overeni pouzivatel'ovho
mena a hesla vo¢i Administratnému portalu. V druhom pripade sa tato metdda vola v triede App,
v metode initCore, ¢o je metdda kde sa vytvara aj prvotné spojenie s databazou.



4.4 Implementacia ziskavania adresy pre odosielanie
Eventov

Adresu, na ktora sa maja odosielat’ eventy ziskavame v dvoch pripadoch:

1. Ked pouzivatel’ zmeni adresu na server v okne nastaveni.
2. Pred odosielanim eventov.

V oboch pripadoch ziskame adresu pomocou metddy setSvcUrl() v triede Settings.java, ktora
ziska a zapiSe adresu, na ktort sa maju odosielat’ Eventy do registrov. Tato metdda d’alej vyuZiva
tiez novovytvorenti metddu getValueFromService(String modulName, String keyName) v triede
Settings.java, pomocou ktorej najprv ziskame adresu na server z registrov pomocou metody
getServerUrl() triedy Settings.java a nasledne volame sluzbu na serveri, ktord nam na zaklade
modulName a keyName vrati odpoved’. Na ziskavanie odpovede sme doplnili triedu
SimpleHttpCaller.java o metddu getJSON(). Z odpovede vo formate JSon ziskavame adresu, na
ktort bude aplikacia posielat’ Eventy.

4.5 Implementacia overovania dostupnosti novej verzie

Pri Starte aplikacie sa automaticky kontroluje dostupnost’ novej verzie. Za pomoci metddy
initInstallGui() v triede App.java sa overi nova verzia. Na overenie sa pouziva metoda
newVersion() z triedy App.java. Metoda newVersion() vola metédu checkNewVersion() z triedy
Settings.java, v ktorej sa pomocou metody getValueFromService(String modulName, String
keyName) ziska najnovsia dostupna verzia ulozena na serveri a adresa pre stiahnutie instala¢ného
balicka. Zistena verzia sa pomocou metody compareVersion(String versionl, String version2)
porovna s aktualne nainstalovanou verziou. Ak je dostupna nova verzia, adresa na stiahnutie
instala¢ného balicka sa vrati postupne ako navratova hodnota metdde newVersion(). Nova verzia
sa takisto kontroluje aj kazdych 12 hodin pomocou triedy UpdaterThread.java, ktorej inStancia
bezi pocas celej doby programu v samostatnom vlakne.

Vsetky spominané metody (okrem getValueFromService(String modulName, String keyName))
boli vytvorené pre tiCel overovania dostupnosti novej verzie.

4.6 Implementacia stiahnutia novej verzie, instalacia
a vymazanie inStalacného balicka

Ak je dostupné nova verzia aplikacie, automaticky sa vytvori a zobrazi instalaéné okno (trieda
InstallWindow.java). V okne sa zobrazia dve moznosti. Stiahnutie a inStalacia novej verzie —
pomocou metddy createDownloadWProgressBarThread() sa vytvori nové vlakno a zahaji sa
stahovanie inStalatného balicka. Po stiahnuti sa bali¢ek vo formate .zip rozbali pomocou metody
unZipFile(String zipFile, String outputFolder) triedy VersionControl.java. Nasledne sa pomocou



metddy installNewVersion(String msilnstallFile) triedy VersionControl.java zahaji instalacia
novej verzie User Activity a ostatnych stcasti inStalacného balicka (pluginy User Activity).
Druhou moznost'ou na inStalacnom okne je stiahnutie a inStalaciu odmietnut’ — instalacné okno sa
zavrie.

Vsetky spominané triedy a metddy boli vytvorené pre ucel stiahnutia a inStalacie novej verzie
aplikécie a jej sucasti.

Po stiahnuti instala¢ného balicka sa do registrov pomocou metody unZipFile(String zipFile,
String outputFolder) triedy VersionControl.java, ktora vyuziva metédu
setDownloadedFilePath(String downloadedFilePath) triedy Settings.java zapise cesta, kde je
balicek ulozeny a rozbaleny. Pri najblizSom Starte aplikacie sa overi pomocou metody
deleteDownloadedFiles(), ¢i je v registroch uloZena cesta stiahnutého balicku. Ak je v registroch
zapisané nieco odli$né ako prazdny ret’azec (je tam zapisana cesta), vymazu sa stiahnuty

a rozbaleny bali¢ek pre instalaciu a do registrov sa pomocou metody
setDownloadedFilePath(String downloadedFilePath) zapise prazdny retazec, aby sa
nasledovnom S§tarte aplikacie nepokusala aplikacia vymazat’ subory opatovne.

4.7 Implementacia zmeny grafickeho rozhrania

Pre zmenu grafického rozhrania boli upravované uz existujice triedy. Bola vytvorena trieda
UlConstants.java, v ktorej su ulozené konstanty zdiel'anych grafickych prvkov. Dalej boli
doimplementované triedy InstallWindow.java, TranslucentButton.java, ktora vytvara zakladné
polo transparentné tlacidla pre aplikaciu. Pre zakladnt obrazovku boli vytvorené Specidlne
tlacidla pomocou triedy MainWindow.java a metddy addButtonWImage(...). VSetky okna
aplikacie maju doimplementované pozadie, na zaklade coho sme ostatné komponenty aplikacie
museli oSetrit’ knizni¢nou metodou setOpaque(false) — tato metdda zabezpecuje aby bolo cez
komponent viditeI'né pozadie komponentu na ktorom lezi.



5 Testovanie

Kvaéli existujicej implementacii volania Rest sluzby nebolo mozné napisat’ jednotkové testy.



